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Цель проекта: 

Освоение возможностей компьютерной графики, 

создание ребусов, в которых зашифрованы 

понятия курса информатики, создание настольной 

игры «Ребусы». 

Задачи: 

•Закрепить знания, полученные при изучении темы 

«Средства и технологии обработки текстовой и 

графической информации»: набор, 

редактирование и форматирование текста в 

текстовом редакторе, создание и включение в 

текст рисунков. 

•Создать ребусы по темам курса информатики. 

•Создать игру для учащихся «Ребусы». 
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